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PROJETO INTERDISCIPLINAR Ill — Gestdo da Tecnologia da Informacao
Professorresponsavel: Luiz Eduardo Guarino de Vasconcelos

Coordenador responsavel: Deborah Orsi Murgel

1-OBIJETIVO

Promover a integracdo das disciplinas trabalhadas no 32 Semestre do Curso de Gestdoda
Tecnologia da Informagao.

2-MODELO

Cada grupo escolherd uma empresa real para a qual ird propor o desenvolvimento de um
software em plataforma web que vise atender uma ou mais necessidades da mesma, enfocando os
conteudos das disciplinas envolvidas no projeto. Os grupos deverdo ser formados por,
preferencialmente, 3 a 6 alunos, sendo no maximo 6 grupos na sala.

A disciplina de Engenharia de Software e Aplicacdes ird abranger os conhecimentos das etapas
iniciais do ciclo de desenvolvimento de software, que sdo: Andlise de Requisitos, Planejamento do
Projeto e Modelagem do Software.

A disciplina de banco de dados dard foco na modelagem dos diagramas relacionados ao banco
de dados da aplicacdoe a construcdo do banco de dados.

A disciplina de Gestdo da Producdo terd como foco o estudo dos conceitos fundamentais na
area de producao, a estrutura de relagfes entre as varias subfunces da area operacional.

A disciplina de Inglés dara suporte ao conteldo escritoe a apresentacao.
3 - PRE-REQUISITO
Estar matriculado em Engenharia de Software e Aplicagbes.

4 - DISCIPLINAS ENVOLVIDAS:

DISCIPLINA PROFESSOR
Gestdoda Producdo Hercidio Feitosa de Matos Junior
Bancode Dados e Aplicagcbes Bruno Donizetti
Engenharia de Software e Aplicacdes Luiz Eduardo Guarino de Vasconcelos
Inglés Il Tdlita Guarino

5 - DESCRITIVO DO PROJETO

Cada grupo devera escolher uma empresa, de modo que a escolha atenda aos requisitos
determinados pelas disciplinas do projeto, ou seja, o protétipo a ser desenvolvido tem que possibilitar

o enquadramento do conteudo de cada disciplina.



Os conteudos que serdoavaliados por disciplina sdo:

Gestao da Producao.

Conceituacdoda filosofia Lean Manufacturing e suas ferramentas
Histéricoda Empresa
Identificacdo de um problema voltado para o gargalono processo produtivo

Areas envolvidas — impactos e desafios

AN N N RN

Proposta de melhorias para aumento da produtividade no processo produtivo como
solucdo do problema identificado.

Definicdo dos indicadores chave de desempenho (KPI’s)

Definicao dos passos para o processode implementagdo (plano de a¢ao)
Perspectivas para o futuro e desafios

Conclusdo

AN N NN

Fontes de pesquisa

Banco de Dados e Aplica¢Ges:
v" Resumodo Levantamento de Requisitos;
v" Projeto de Banco de Dados:
o Modelo Conceitual (DER);
o Modelo Légico (Modelagem de Dados);
o Modelo Fisico (Script em SQL);
o Trigramagao;
o Normalizagao;
o Usocorretodas PK’'s e FK’s;
o Defini¢do coerente dos tipos de dados;
o Definicao dos valores NOT NULL e DEFAULT;
o Definicdodas regras para Remogdo/Atualizacdo das FK's (On Delete e On Update);
o Definicao dos campos de auditoria em todas as tabelas;
o Usodocampo ATIVO nas tabelas de Normalizagdo, e nas demais tabelas, quando
sefizer necessario;
v' Desenvolvimento do Banco de Dados:

o Desenvolvimento do BD no MySQL;



\

o Desenvolvimento das Stored Procedures para as operagdoes de INSERT, UPDATE e
DELETE das tabelas do banco de dados;
o Desenvolvimento das Views necessarias para utilizagdes no banco de dados;
Dicionario de Dados das tabelas;
Elaborar a “carga de dados” para os dados de endereco, usando o padrdao de CEP dos
servicos de correios;

Script do cédigo SQL usado no desenvolvimento do banco de dados.

Indicagao das ferramentas para o desenvolvimento:

Dia.exe parao DER;

ERWIN para a modelagem de dados (Pode utilizar outra ferramenta para Modelagem de
Dados);

MySQL como ferramenta de SGBD;

SQlLyog como ferramenta Front-end;

MS Word para Documentacgdo e Scripts.

Engenharia de Software e Aplicagdes:

v
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v

Andlise de Requisitos Funcionais, ndo funcionais e de sistema através de Product Backlog;
Divisdo das funcionalidades em Sprint Backlogs.

Demonstragdodas técnicas de estimativa (Planning Poker) e priorizacao.

Cronograma das etapas de desenvolvimento (Sprints e datas de entregas);

Diagrama de Casode Uso;

Diagrama de Classe;

Protdtipo Web (com as funcionalidades escolhidas no Sprint Planning) com todas as telas
e funcionalidades implementadas;

Custodo software (estimado);

Documentagdo em inglés (Introdugdo, DCU, Diagrama de Classe, Burndown Chart);
Slides da apresentacaofinalem inglés.

Apresentacaofinal em inglés.

Inglés I11

v

Esta disciplina terd caracteristica de STAFF, ou seja, dara suporte ao desenvolvimento do

conteudo solicitado pelos professores e na apresentacaooral.



6 — CONTEUDOS ABORDADOS POR DISCIPLINA (PLANO DE ENSINO)

DISCIPLINA

CONTEUDO

GESTAO DE PRODUCAO

Conceito, evolugdo e componentes dos sistemas
produtivos. Planejamento e controle da capacidade
produtiva. Arranjo fisico e fluxo dos processos.
Gestdo de operac¢des. Localizagdo de instalagdes.
Técnicas e ferramentas de administracdo da
producao

BANCO DE DADOS E APLICAGOES

Sistemas de Arquivos. Sistemas de gerenciamento de
banco de dados (SGBD): arquitetura e aspectos
operacionais. Aplicacdes e tecnologias emergentes
em Banco de Dados. Técnicas e ferramentas de
gerenciamento de Banco de dados. Storage. Controle
de concorréncia. Seguranca e integridade.
Modelagem de dados a partir do modelo de negécios.
Modelo entidade-relacionamento e suas extensdes.
Mapeamento de modelo Entidade-Relacionamento
para modelo relacional. Formas Normais. Linguagem
de Manipulagdo e de Descri¢dao de dados. Projeto e
Implementacdo de Banco de Dados, com uso de
ferramentas de produtividade.

ENGENHARIA DE SOFTWARE E APLICAGOES

Fases do ciclo de vida de um software. Introducdo a
Geréncia de projeto. Introducdo a analise e
especificacdo de requisitos. Modelagem de dados.
Técnicas de modelagem para projeto e
implementacdo. Verificacdo e validacdo: testes,
revisbes e inspecdes. Garantia de qualidade de
Software. Manutenc¢do. Documentacdo. Ferramentas
para desenvolvimento de software. Uso de
metodologia para desenvolvimento do software.
Estudo de caso para desenvolvimento de um
aplicativo.

INGLES I

Expansdo da compreensao e produgao oral e escrita
por meio da integracdo das habilidades linglistico-
comunicativas. Enfase na oralidade, atendendo as
especificidades académico-profissionais da darea e
abordando aspectos sécio-culturais da lingua inglesa.




7 — CONSIDERACOES FINAIS
7.1 —-DA MATRICULA

Os alunos matriculados em Engenharia de Software e AplicacGes serdo matriculados no

trabalho interdisciplinar do 32 semestre.
7.2 —DAS NOTAS/AVALIACOES

Os professores que fazem parte do projeto poderao, a critério proprio, utilizar a nota deste

Projeto Interdisciplinar Il em suas disciplinas individualmente.

A nota na disciplina de PROJETO INTERDISCIPLINARIII serd uma média das notas dadas pelos

professores envolvidos no projeto, calculada da seguinte maneira:

3 % Eng Soft + (G.Prod +BD+Ingles)

Media = 3
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7.3 —DA ENTREGAE APRESENTAGAO DOS TRABALHOS

A entrega do trabalho escrito deve ser feita, impreterivelmente, paraTODOS os professores,
atéa datade 06/12, online para cada professor. Para a disciplina de Engenharia de Software a entrega
é composta da documentacado, do cddigo-fonte do software disponibilizado em algum repositério, com
o script de banco de dados. Em caso de atraso na entrega da documentacao, a notafinal do projeto

serareduzida em 50%.

As apresentacdes acontecerdo no dia 09/12 das 19h00 as 22h30, tendo 15 minutos de
apresentacao para cada grupo. Apds a apresentacao, os professores fardoa arguicdo para cada grupo.

Casoseja necessario, umoutrodia de apresentacdo poderd ser marcado. Na apresentacgéo final todos
0s integrantes do grupo precisam apresentar em Inglés (mesmo quem ndo cursaa disciplina de

inglés).
7.4—-DA FORMATACAO

O relatédrio do projeto finalizado devera seguira Norma da FATEC para confec¢ao de Trabalho
de Conclusao de Curso.



