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Conteúdo da disciplina

 Aplicação OO com Banco de Dados Relacional

 Pitch e Canvas

 Uso de metodologia ágil (Scrum)

 Plataforma .NET

 XML

 ASP.NET (aplicações web)

 MySQL

 Integração de Banco de dados

 Middleware – Web Services 

 Framework de persistência (Linq e Nhibernate)



Internet



3.739.698.500



242.335.205
de dispositivos móveis  ativos no Brasil



 ANATEL 

http://ftp.anatel.gov.br/dados/Acessos/Movel_Pessoal/Por_Tecnologia/csv/



76% conexões, no 
Brasil, são 

feitas por 3G 
ou 4G





Uso de TV, Desktop, 

Smartphone, Tablet e Laptop





Internet

Sputnik (1957, URSS)

Satélite artificial

Defense Advanced Research Projects Agency

1958 ARPA; 1972 DARPA, EUA



Arpanet

1969
Advanced Research Projects Agency Network



RFC 685 – 1973/1974 - http://tools.ietf.org/html/rfc685

Primeira versão do TCP

Quem criou a Internet?

1992

http://www.isoc.org/

Quem “cuida” da Internet?

Vinton Gray Cerf





RNP - Tráfego
http://www.rnp.br/ceo/trafego/panorama.php



Brasil Banda Larga
http://www.brasilbandalarga.com.br/



Sistema de Medição  de 

Tráfego da Internet

 http://simet.nic.br/
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web



Tempo para as inovações 

atingir 50 milhões de usuários

1831 - 88 anos 1876 - 35 anos 1886 - 55 anos 1896 - 32 anos

1923 - 29 anos
1945 - 38 anos

1968 - 23 anos 1973 - 23 anos



Tempo para as inovações 

atingir 50 milhões de usuários

Web - 1989 - 10 anos



Quem criou a Web?

Tim Berners-Lee Robert Cailliau

e????

1989



Quem “cuida” da Web?

 World Wide Web Consortium 

 http://www.w3c.org/ (http://www.w3.org/)

 http://w3c.br/sobre/#history-head (Português)

 www.w3schools.com



http://www.ericsson.com/news/1561267



OS Platform 
http://www.w3schools.com/browsers/browsers_os.asp

76,8% Win
10,3% Mac

6,8% Mobile
6,0% Linux

0,1% ChromeOS



Browser Statistics
http://www.w3schools.com/browsers/browsers_stats.asp

Chrome 76,3% e Firefox 13,3%



Screen Resolution
http://www.w3schools.com/browsers/browsers_display.asp

1366 x 768 – 35%
Other high – 31,6%



82,15% 12,91% 

2,57% Win Phone e 2,37% outros – IDC (2017)



Gartner Trends



O Jogo



Avaliações

 Tutoriais (10%)

 Prova(s) (20%)

 Projeto (70%)

 Artefatos de Engenharia de Software, principalmente, 

Scrum.

 Aplicação WEB completa.

 Documentação TODA em inglês

 Apresentação em inglês

 Todos os slides em inglês



Avaliações

 Projeto (70%)

Solucionar problema de empresa real ou

criar uma solução que seja aplicada em

algum cliente

Documentos no Google Drive

Acompanhamento no Trello

Código no TFS ou Git



Avaliações - Conceitos

 Conceitos

 < 6 - REPROVADO

 6 a 10 - APROVADO



Observações

 Celular

 Apresentação pessoal

 Fones de ouvido

 Notebook

 Horário das aulas

 Faltas

 Cumprir prazos



Bom semestre a todos!!!

"Se você quer ser bem sucedido, 

precisa ter dedicação total, buscar 

seu último limite e dar o melhor de si 

mesmo." (Ayrton Senna)


